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Petunjuk mengerjakan soal:
a. Bacalah do'a sebelum mengerjakan soal ujian ini.
b. Bacalah petunjuk pengerjaan soal secara seksama.
c. Bacalah setiap soal secara cermat dan teliti.
d. Kerjakanlah terleblh dahulu soal-soal yang menurut Anda mudah.
e. Anda diperkenankan untuk membuka buku catatan Anda namun ANDA TIDAK DIPERKENANKAN

menggunakan ponsel selama ujian berlangsung.
f. Kerjakan soal-soal ujian berikut secara mandiri.
g. Jika diketahui adanya pelanggaran yang Anda lakukan {menggunakan ponsel selama ujian dan/atau

bekerja sama dengan peserta ujian lain) maka akan diberikan nilai 0 untuk nilai ujian tengah semester
ini.

Soal:

1. Algoritma adalah urutan langkah yang disusun secara logis untuk menyelesaikan suatu

masalah. Untuk menyelesaikan suatu masalah mungkin saja terdapat beberapa algoritma

berbeda yang dapat digunakan. Tidak ada yang salah dengan algoritma selama algoritma itu

efektif. Namun jika disuruh memilih satu di antara beberapa algortima yang dapat diambil

maka pilihlah algoritma yang paling efisien. Lalu apa yang dimaksud dengan algortima yang

efektif dan efisien? (Nilai: 10)

2. Kadangkala suatu algoritma perlu didokumentasikan atau ditulis. Fungsi pendokumentasian

algoritma sendiri adalah agar algoritma dapat dibaca dan dipahami dengan baik oleh pihak-

pihak yang merasa perlu untuk memahaminya. Terdapat suatu kesepakatan mengenai tatacara

penulisan algoritma yang baik dan benar. Misalnya, dokumen algoritma umumnya terdiri dari

tiga bagian. Apa saja kah nama bagian-bagian tersebut? Jelaskan fungsi dari masing-masing

bagiannya! (Nilai: 10)

3. Salah satu bentuk penulisan algoritma yarig paling umum digunakan adalah flowchart.

Flowchart dianggap cukup efektif dan efisien untuk menjelaskan suatu tata cara pemecahan

masalah atau menjelaskan bagaimana alur suatu program bekerja. Hal ini karena flowchart

menggunakan simbol-simbol yang cukup representatif dan mudah dipahami. Kali ini, Anda
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diminta untuk membuat suatu flowchart untuk program yang mampu mendeteksi bilangan

negatif dan positif. Berikut aturan dari program tersebut:

Program akan menerima inputan dari pengguna.

Jika yang diinputkan pengguna adalah bukan angka maka akan muncul pesan "bukan

angka" pada layar monitor.

Jika yang diinputkan pengguna adalah angka maka program akan melanjutkan

pemeriksaan.

Jika yang diinputkan adalah bilangan positif maka muncu' pesan "bilangan positif

pada layar monitor.

Jika yang diinputkan adalah bilangan negatif maka muncul pesan "bilangan negatif

pada layar monitor.

Jika yang diinputkan adalah angka 0 maka muncul pesan "bilangan netral" pada layar

monitor.

Catalan: lengkapi dengan semua komponen penulisan algoritma.

(Nilai:20)

4. Sebelumnya Anda telah belajar untuk membuat sebuah karya grafis dengan menggunakan

Turtle. Jika diketahui suatu grafis sebagai berikut:

Kira-kira, seperti apakah source code (coding) Turtle yang digunakan untuk membuat grafis

tersebut? Tuliskan source code dengan jelas!

(Nilai: 40)

5. Ada kalanya sebagai seorang programmer Anda akan membaca source code yang telah dibuat

oleh orang lain dan memprediksi apa yang terjadi jika program tersebut dijalankan. Pada soal

nomor 5 ini, Anda diminta untuk membaca potongan program sebagai berikut:

„ tUCCHty SPBMT 4 CttlATWi
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1 angka = 3
2 tulisan = "ini teks "
3 tulisan gabungan = tulisan * angka
4
5 print(tulisan gabungan)

4

Jika program tersebut dijalankan maka apa yang terjadi! Jelaskan mengapa hal tersebut bisa

terjadi!

(Nilai: 20)

-Akal diciptakan bukan untuk mengetahui semuanya, tetapi untuk

mengakui Yang Tahu Semuanya-


