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Petunjuk mengerjakan soal:
a. Berdoalah sebelum menjawab soal.
b. Kerjakan sesuai urutan nomor soal. Jawablah soal-soal dengan jelas dari sudut pandang masing-

masing.
c. Jika ditemukan plagiat dalam pekerjaan anda, baik dengan sumber di internet maupun sesama

peserta ujian, maka akan diberikan nilai terendah.

1. Dalam sebuah aplikasi selain user friendly yang ingin dicapai juga harus usability diantaranya
adalah
a. Consistency
b. Learnability
c. Familarity
Jelaskan ketiga prinsip usability tersebut dan berikan contohnya masing-masing? (20 Point)

2. Bagaimanakah sebuah user interface dapat dikatakan memiliki sebuah usability yang baik,
jelaskan? (Point 10)

3. Jelaskan perbedaan antara User Interface, User Experince dan Usability dan bagaimanakah
hubungan diantara ketiganya tersebut ? (20 Point)

4. Bagaimanakah agar sebuah ergonomi dapat tercipta dalam sebuah interaksi manusia dan
komputer ditinjau dari prinsip fisikal? (15 Point)

5. Dalam membangun layout website perlu diketahui beberapa atribut agar website tampil baik,
jelaskan atribut-atribut dari web ? (Point 10)

6. Dalam merancang user interface banyak metode yang dapat digunakan namun yang paling
sederahana adalah metode protype, Jelaskan tahapan-tahapan dalam prototipe?(Point 15)

7. Setelah anda belajar mata kuliah interaksi manusia dan komputer apa yang ada dapatkan dan
apakah materi yang ada dapatkan berraanfaat nantinya, jelaskan? (Point 10)
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